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Matériel requis 

Variable selon la variante choisie

De la créativité et de l’imagination 

Étapes de l’activité

1.	 Présenter le projet : créer une nouvelle 
pastille pour un type de lecteur au 
moyen d’une technique imposée.

2.	 Faire les exercices préparatoires, si nécessaire.

3.	 Observer avec les élèves les pastilles 
des types de lecteurs.

4.	 Faire faire le croquis.

5.	 Réaliser l’œuvre.

6.	 Exposer les œuvres.

7.	 Faire une appréciation des œuvres.

8.	 Nous partager les réalisations de vos élèves !

Variantes

Variante 1     
Créer un nouveau logo pour une pastille de 
son choix en le faisant faire en sculpture (ex. 
argile), en représentation 3D.

Variante 2     
Créer un nouveau logo en s’inspirant 
d’un mouvement artistique (ex. Pop Art, 
Surréalisme, Renaissance).

Variante 3    
Créer un nouveau logo à l’aide d’un logiciel 
ou en utilisant un site internet permettant de 
concevoir des logos. 

Environ 300 minutes

Sec. 3  |  Sec. 4  |  Sec. 5

DESSINE‑MOI UN LOGO

Ressources

Sites gratuits permettant de créer son logo :

•	 Canva : canva.com

•	 FreeLogoDesign : freelogodesign.org

•	 LogoMakr : logomakr.com

Pastilles 
Logo

 
Des exemples de l’activité sont disponibles sur le site 
web agol.ca

Les outils sont aussi disponibles sur le site web.

https://www.canva.com/ 
https://fr.freelogodesign.org/ 
https://logomakr.com/
http://agol.ca
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